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/E’ Fodbold Klub

Visuel identitet bil fodboldklub

I fremstillingen af et website indgar ofte bade grafik og
billeder. Jeg har derfor valgt at tage udgangspunkt i et
website jeg har lavet, 1 min redegorelse af leringsmalet
Grafik og Billedbehandling,

Hjemmesiden er lavet til en klub bestaende af en flok
fodboldgale fyre, der onskede at dokumentere deres
felles interesse og rejser via et website. Min opgave var
derfor at skabe en platform, i form af et overordnet
koncept, hvorefter siden lobende kan kunne udvides, fx
med et link til et billede, som markeret her.

Grafik - Geknik

Pa nwste side beskriver jeg den tekniske proces med
fremstillingen af fodboldklubbens logo.

Billedbehandling - Geknik

Beskrivelse af billedbehandling vil primzart omfatte de
tekniske dele af billedbehandling i forhold til et website.
Websitet har et enkelt grafisk udtryk, og der er derfor
ikke anvendt en masse forskellige effekter og teknikker 1
forhold til billedbehandling. Dette vil naturligvis afspe;j-
le denne beskrivelse.

Med undtagelse af et enkelt billede, er alle billeder i be-
skrivelsen optimeret til web.
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Grafik -

Visuel identiteb - grafik

Udpvikling af logo bestaende af vektor i Illustrator

e Fodboldklubben skulle have deres eget logo. Min
idé var, at det skulle associere fodbold. Da der dog
et tale om en mindre klub, med masser af interne
drillerier skulle den have et strog af noget intert og
ironisk.

Proces - grafik

Under idéprocessen, fik jeg hurtig en idé om, at logoet
skulle udgores af et stempel, for pa ironisk vis, at kunne
“garantere” en fodboldklub med ”godkendt” fodbold-
viden. Herefter lavede jeg folgende logo 1 vektor:

¢ Fodbold af vektor hentet pa Colourbox

¢ Tire cirkler med hvid stroke der ligger lidt forskudt
ovenpa hinanden

* To hvide firkanter med stroke

*  Meningen bag den “krusede” stroke er, at den min-
der om de hvide linier der males pd og rundt om
grasplenen der udger en fodboldbane.

¢ En sort cirkel
* Ensort aflang firkant med runde hjerner

e To halvcirkler uden stroke, hvorefter jeg anvendte
Typetool til at skrive teksten 7100% garanteret” og
?ekstrem fodboldviden”.

*  Den anvendte antikva font er Baskerville. Valget
faldt pa Baskerville, da jeg synes den afspejler en vis
seriositet, som jeg synes faldt i god trad med seriosi-
teten bag et ”stempel”.




Billedebehandling

Proces - billeder Gil webdesign

Denne procesbeskrivelse indeholder fragmenter af min
udvikling af hjemmesidedesign lavet i Photoshop. Alt
billedmateriale er i RGB-farverum, 72ppi og gemt ’for
Web & Devices”.

Baggrundsblllede
Pa baggrundsbilledet anvendte jeg content aware
(fierne arme), da tekstfladen pa skulle vaere i midten.
e Herefter har jeg varet inde i adjustment layer, hvor
jeg har reguleret i Black & White og Brightness, sa
jeg opniede en sort/hvid baggrund.

Teksbtfladen

Hjemmesidens tekstflade udgeres af en fodboldbane:

* P4 forsiden er det det ’rene” billede.

* Paundersiderne har jeg lagt et hvidt lag ovenpa med
en 70% oppacitet, for bedre at kunne lese teksten.

Menu ikoner

Menu ikonerne er klippet ud af fodboldbanens greas:

* De alminde ikoner er klippet ud af originalbilledet
hvorefter der er lagt et sort lag ovenpa med en 70%
oppacitet.

* Roll-over ikoner og ikoner for aktuel side er klippet
ud af originalbilledet.

* TFremgansmade; lave et sort ikon - sta pa ikonets
lag - Selection - Load selection - sta pa laget med
graesplaenen - Copy - Paste, og grasikon er faerdigt.

Forside ikoner

Der er i alt elleve ikoner med roll-over pa forsiden, hvil-

ket svarer til elleve spillere pa en fodboldbane. Hvert

ikon symboliserer den underside som ikonet linker til.

* Billederne er fritlagt med Quick Selection tool,
hvorefter jeg har foretaget Trim.

* Bold fra globusfigur er placeret pa hvert billede, og
tilpasset hoved med maskelag og sort/hvid pensel.

e Hver figur er gemt henholdsvis med og uden bold.

* Trojer og klublogoer, downloaded som vector fra
internettet, er ligeledes placeret 1 filen.

*  Vektor (trojer/klublogoer) og billeder, med og uden
bold, er placeret som Smartobjekter i filen.

e Alle ikoner er gemt som png-filer, for at sikre en
transparent baggrund, i Image-mappe.
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Landkorb

Landkortet viser fodboldklubbens rejsedestinationer.

Udover et landkort indgéar rede markede prikker, samt

logoer for besogt fodboldstadioner, der ligger 1 havet

som sma “oer”.

* Landkortet er en vektorfil som er fritlagt med Quick
Selection Tool, hvorefter det er abnet i psd-fil.

*  Herefter er der lagt rode prikker pa landkortet.

e Under kortet har lavet et lag, hvor jeg har tegnet
med brush rundt om landkortet, herefter har jeg un-
der Layer Style - Blending Options - @ndret brush
til Soft Light.

* Samme proces med brush er gjort ved de indsatte
logoer fra forskellige fodboldklubber.

Billedgalleri - Grajer

Billedgalleriet indeholder forelobig billeder fra en en-

kelt rejsedestination. Billederne er her “klippet” ud som

fodboldtrejer, og fungerer som pop-up billeder, nar

man trykker pa dem.

¢ Processen har her varet, at anvende en vektor-figur
af en troje.

* Fremgansmade; indswtte vektor-figur af treje pa
det aktuelle rejsebillede - Selection - Load selection
- stille sig pa laget med rejsebillede - Copy - Paste,
og billede med form af en troje ligger pa et nyt lag,

e Alle trojer er gemt som png-filer, for at sikre en
transparent baggrund, i Image-mappe.

Bllledgallerl - pop-up med ramme
Da pop-up billedernes kvalitet ikke var sarligt hoj,
valgte jeg her at ”forstorre” det en smule ved at til-
fore det en sort ramme.

* Jeganvendtre derfor samme filstorrelse med et sort
lag, hvorpa jeg placerede de forskellige rejsebilleder.

e O O europa_kort. psd @ 100% (lys om landkort, RGB/8) *

Normal v | Opacity: | 20%
Layer Style
Lock: [ o7 ++ & F 100%
Blending Options
[5 » [ Kiubber — General Blending
Opacity: o= 20 %

P (O prikker

—— Advanced Blending

Layer 1
e Fill Opacity: e——— | 100 %

Channels: @ R @ G @ B

Knockout: | None =

a

lys om landkort

LI

(") Blend Interior Effects as Group
@ Blend Clipped Layers as Group
@ Transparency Shapes Layer
O Layer Mask Hides Effects

Background £

4 | Opacity: |

| Normal

NI YL

Lock: [ 24 4 @ Fill: |
‘,E [5 [ j Layer 1
3 § [_ oA Background a

LAYERS =
| Normal + | Opacity:| 100% |
e 0 4 @ Fit: [ 300x ]

)0 6 b_2a_fanr:y.psd @ 100% (Background copy, RGB/8*)
° Lo, oo Tiso oo, ro) g0 Bio L Ja)

Image Size

[ Pixel Di i 441,0K
width: (48| [ pixels ]
Height:[r‘ | pixels 3| ]@

— Document Size:
Width: [11,85 | [em 3]
Heightzm | em | ]@

oK

| Cancel |

[ Auto... |

% | @] Doc: 441,0K/1,00M



.. 6il web og bryk _

Proces - billede Gil web og bryk

Dette billede var ikke oprindeligt var pa hjemmesidens
forside. Det er lavet i forbindelse med at arets vinder af
Fodboldklubbens spil skulle fejres, og fungerer derfor

for tiden som et roll-over billede pa forsiden. Ligesom
jeg har printet det fysisk som en plakat i A3-storrelse.

Billede af stadion fundet pa internettet.
Content-aware af stadion, si det storre.

Fritlegning af person og har ved hjalp af maskelag
og sort/hvid pensel.

Content-aware af bluse, for at forlenge rmerne.

Redigering og indszttelse af logo.
Logoer placeret som smartobjekt.

Indsattelse af kasser med sort fyld og tekst.

Optimering il web
Roll-over billede lavet 1 Photoshop.

RGB-farverum
72ppi

Save for Web and Devices.

Optimering il Gryk

Plakat i A3-storrelse lavet i Photoshop.

CMYK-farverum
300ppt

Papir

Papirkvalitet passende til en plakat

170 gr. silk

Vinder af Manager 2012/
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